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Zadani

Cilem projektu ColorBox2 je vytvotreni kompletniho programétorského frameworku pro snadny
vyvoj webovych Kklient-server aplikaci. Vysoka mira abstrakce, uddlostmi fizené programovani,
moduldrn{ a objektovy ndvrh, snadno roz§ifitelnd hierarchie tfid a dal$i vlastnosti by mély mini-
malizovat programatorskou rutinu, neustdle se opakujici pfi vytvareni webovych aplikaci béz-
nymi prostredky, a oddélit logiku aplikace, jeji vzhled a implementaéni detaily potiebné k jejimu

faktickému zprovoznéni.

Motivaci projektu je vytvoreni programatorského prostfedi, ve kterém bude v budoucnu napsin
netrividlni webovy publikacni a informacni systém, ktery umoZni nejen vystavovani textovych

¢lankad s obrazky a dal$imi rozSifujicimi prvky, ale také bude obsahovat rozsahlou sadu aplikaci
pro spravu a komunikaci s koncovymi uZivateli a pokrocily content-management systém.

Znamy zpusob vyvoje

Framework by mél poskytnout programatorim webovych apli-
kaci moznosti a prostfedky, které jsou jiZ delsi dobu pouZivany
v objektovych knihovnach MFC, VCL nebo WxWindows.

Na webové aplikace se bude tedy pohliZet jako na uddlostmi
fizené formularové aplikace, kdy nékteré udalosti jsou feSeny
pfimo klientskym browserem (rendering HTML/CSS, aktivni
prvky jako jsou listboxy, tlacitka atd., a skriptovani na strané
klienta'), zatfmco zbylou &4st vyznamnych udélosti oSetfuje
primo serverova aplikace (Dialog APT).

Uzivatelem definovany vzhled

Ty vrsty frameworku, které pracuji na generovani samotného
funk¢niho jadra budouci aplikace (Dialog API), by mély byt
maximalné nezavislé na vrstvach, které se budou starat o vi-
zualni prezentaci aplikace pomoci jazyka HTML/CSS (Visual
Template Layer).

Optimélné by definice vizudlniho vzledu aplikaci méla byt
definovatelna ne jen programatorskymi prostiedky, ale také
snadno srozumitelnymi textovymi Sablonami (human rea-
dable visual templates). To umozZni i ,,laickou* zménu vzh-
ledu aplikaci bez ovlivnéni jejich funkénosti.

Snadna implementace

Samotny princip fungovani cilovych aplikaci bude ptfed kon-
covymi programdtory skryt a abstrahovan pomoci sady objek-
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tovych tiid. Zdrojovy kéd by mél byt ndpadné podobny ana-
logické desktopové aplikaci navrzené napf. v jiZ zmifiovanych
knihovnach MFC, VCL nebo wxWindows.

Prace s daty

Framework by mél obsahovat sadu pomocnych tfid pro snad-
nou préci s daty. Jednalo by se pfedevsim o praci se zdroji dat
(data source, SQL), prace se strukturovanymi daty (XML) a
prace s jednotlivymi datovymi polozkami (strings, regular ex-
pressions).

Modularnost a rozsiritelnost

Framework bude sestivat z mnoha objektovych tiid pro re-
prezentaci funkci aplikaci (common dialogs & controls).
Maximalni modularita jednotlivych tiid zajisti moZnost, aby i
koncovy programdtor vytvarel odvozené tfidy jiZ existujicich
objektd se specificky pozménénymi vlastnostmi.

Efektivita

Vysledné aplikace by mély byt v rdmci webového serveru
provadény v nativnim kodu (coZ bude tedy spustitelny tvar
vysledné aplikace, ktery bude komunikovat s klientem po-
moci HTTP protokolu a jazyka HTML/CSS). Specidlni modul
pro webovy server zajisti just-in-time kompilaci ze zdrojového
tvaru programu v piipade€, Ze spustitelnd podoba zatim neexis-
tuje nebo je starsi nez zdrojovy text (just-in-time compile mo-
dule).




